
Kuaförler, berberler, güzell�k salonları g�b� �şletmeler ve müşter�ler
�ç�n b�r mob�l randevu uygulaması. Uygulama gel�şt�rme
sürec�nde Flutter ve Andro�d Stud�o teknoloj�ler�n� kullandım.
Kodlama, proje planlama, �ş akışları oluşturma ve uygulamayı
yayınlama süreçler�n� gerçekleşt�rd�m. Uygulamayı App Store ve
Google Play’de yayınlayarak kullanıcıların h�zmet�ne sundum.

PROJELER

+90 541 966 3494

�sma�lsel�mgar�p@gma�l.com

www.�sma�lsel�mgar�p.com

HAKKIMDA
Son sınıf b�lg�sayar mühend�sl�ğ�
öğrenc�s�y�m. Özell�kle mob�l uygulama
gel�şt�rme alanında, Flutter ve Andro�d
Stud�o teknoloj�ler� üzer�ne kend�m�
gel�şt�rd�m. G�r�ş�mc�l�k sürec�mde, b�r mob�l
uygulama projes� gel�şt�r�p kullanıcılarla
buluşturma konusunda deney�m kazandım.
Bu süreçte ş�rket kurma, yazılım gel�şt�rme, �ş
planlama ve operasyon yönet�m� alanlarında
gen�ş b�r tecrübe ed�nd�m. Problem çözme
yeteneğ�m, yen�l�kç� bakış açım ve detaylara
verd�ğ�m önem �le kullanıcı odaklı çözümler
üretmekten mutluluk duyuyorum.
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DİLLER

İLETİŞ İM

RANDEVUNET

Sokak hayvanlarını beslemek �steyen k�ş�ler�n daha organ�ze
hareket etmeler�n� sağlamak �ç�n tasarlanmış b�r mob�l
uygulamadır. Kullanıcılar, har�ta üzer�nde mama ve su bırakılan
noktaları �şaretleyeb�l�r, çevres�ndek� besleme noktalarını
görüntüleyeb�l�r ve yen� noktalar ekleyeb�l�r. Bu proje, sokak
hayvanlarının �ht�yaçlarını daha etk�l� b�r şek�lde karşılamaya
katkıda bulunmayı amaçlamaktadır. Uygulama, mezun�yet projem
olup tekn�k b�lg� �le sosyal sorumluluğu b�r araya get�ren öneml� b�r
çalışmadır.

Programlama D�ller�: Dart (Flutter), Java, Sw�ft, Python,
       JavaScr�pt, HTML, CSS, C, C++

Ver�tabanı Teknoloj�ler�: MongoDB, F�rebase Database, SQL
Araçlar ve Teknoloj�ler: Andro�d Stud�o, V�sual Stud�o Code, G�t,

       API Entegrasyonları, Har�talar ve Konum Serv�sler�, UI/UX
       tasarımı �ç�n Canva.

İşlet�m S�stemler�: W�ndows ve MacOS ortamlarında yazılım
       gel�şt�rme ve test süreçler�nde deney�ml�y�m.

DENEYİM
Ku�ka Software : (Şubat 2025 - Devam Ed�yor)
Şubat 2025'te başladığım Ku�ka Software stajımda low-code gel�şt�rme
süreçler�nde deney�m kazandım. Kullanıcı dostu arayüzler tasarladım ve
�ş akışlarını opt�m�ze ett�m. Kod yazmadan protot�pleme ve entegrasyon
süreçler�ne katkı sağlarken, no-code ve low-code teknoloj�ler�n�n yazılım
gel�şt�rmeye etk�s�n� gözlemled�m.


